MagicRoll’

Motorizacion SOMFY MANUAL DEL

CONTROL REMOTO

>> Programacion inicial Altus RTS
o cambio de topes de carrera

Original [© ) Duplicado | Original [O o
Ya programado de fabrica riginal 1o P 9 A borrar

>> Copiar programacion en 2do Control >> Borrar programacién de 2do Control

Conectar Presionar el botén Luego presionarlo Presionar el botén Luego presionarlo
de programacion 5 segundos en el de programacion 5 segundos en el
. unos 5 segundos. control de copia. unos 5 segundos. control a borrar.
Identificar la
cortina con el

N
DT pulsar brevemente el stop

r Fijar: mantener pulsado en el punto elegido
(v))  Borrar: mantener pulsado en el punto fijado

Para cambiar
sentido de giro

Desde el
tope superior

>> Cambiar finales de carrera

IMPORTANTE

1. (@~ 2. ) 3. @ 4. ®» Desde la operacion 2 a
@ @ @‘ @ la 4 no deben pasar
Desde el d /j mas de 60 segundos, o
t inferi @ @ N \Y debera comenzar
PR InETIer Llevar la cortina Presionar ambos Llevarala Presionar “my” nuevamente el
hasta el final de botones a la vez, posicion hasta CLACK- procedimiento.
carrera actual. hasta CLACK-CLACK. deseada. CLACK para fijar.
Memorizar .
>> Borrar la programacién ) Verificar que el motor se
o) ha movido de manera
continua.
Cerrar

Hasta el CLACK-CLACK...
- CLACK-CLACK
(4to. CLACK)

Programacion

Desconectar  Conectar Desconectar conectado
dela3seg. de5a10seg. dela3seg.

Conectado

>> Solucién de anomalias durante la programacion
Comprobar tension i

¢{EL MOTOR HACE CLACK:
(motor en modo fabrica)

LACK? Bl DESCONECTAR Y CONECTAR

Finalizar la programacién N

Identificar  ((m)

T

(EL MOTOR HACE CLACK-CLACK?
(motor sin programacion)
dentif ‘(/@ Continuar la secuencia de Programacién ;EL MOTOR NO HACE NADA?

entificar (" Para cambiar @L (motor programado)
- sentido de giro 12 Borrar la programacion

)OO

3
<

S Desde el punto Alto

o)

@
) @
Cerrar Programacion @
. CL Conectado  Desconectar Conectar Desconectar Conectado
Desde el punto Bajo (@) dela3seg. de5alOseg. dela3seg.
- o)
~ Verificar que el motor se ha movido
) 2| de manera continua
Memorizar (@)
Q)
Hasta el CLACK-CLACK ... CLACK-CLACK
(4to. CLACK)
Cerrar
Programacién

4-.-\

Iniciar la secuencia

Las especificaciones técnicas pueden sufrir cambios sin previo aviso.



MANUAL DEL
CONTROL REMOTO

Progrumucién inicial o cambio de fopes de carrera (Ya programado de fdbrica)

MagicRoll’

Motorizacion SOMFY

Conectar ‘3 . JE
= '
a
- . 4
Identificar la cortina con el control ¢
clack I
clack 1.1
. . B ¥
Subir la cortina a
Ly
Si en vez de subir, baja, presionar el boton ¥ 3
central 2 segundos hasta que la cortina ’@ ot
. ' '
reaccione. il e
. . v
Si la cortina sube, esperar 5 segundos b 8
. clack ‘ﬁ clack m
hasta que esta reaccione sola. clack [ cack [T
— "_
Bajar la cortina hasta el i
tope inferior. n
Luego presionar el boton central por &
2 seg.
2 sequndos y esperar a que la '
cortina reaccione. =
= '
Subir la cortina hasta el A
tope superior. “’
Luego presionar el boton central por &
Py A
2 sequndos y esperar a que la '
corfina reaccione. o @
L Stop
Copiar programacion en 2do control Borrar la programacion
OFF ON
. Desconectar el motor % e
Desde el control actual, presionar el 2seg. | .
W 5 segundos O goeg. o7

boton de programacion, que se
encuentra en la parte trasera, hasta

\..

b

que la corfina reaccione. Presionar los tres botones juntos y

_ < = dip -
; E

= esperar a que la cortina .
D reaccione. -
Luego, desde el control nuevo o desde )
seq.
el canal nuevo, presionar el boton de ' .
> Luego, en la parte de atras, presionar s
programacion nuevamente hasta 1 , )
) ) — el botdn de programacion, hasta el \
que la cortina reaccione. : y ) —
segundo “clack - clack - m
g B clack 1

Las especificaciones técnicas pueden sufrir cambios sin previo aviso.



